采价单                          
	报价单位：
	
	联系人：
	

	联系电话：
	
	日期：
	

	主题：
	[bookmark: _GoBack]劳模工匠馆“360+3D”数字展馆系统
	页数：
	 


	序号
	名称
	型号或规格
	单价
	数量
	金额（元）
	所投品牌型号

	1
	劳模工匠数字馆
	一、系统架构
用B/S浏览器服务器架构，使用时下主流的HTML5和WebGL技术进行3D仿真渲染，无需插件即可运行Web 3D程序，通用的数据层服务器提供动态数据支持。
二、数字馆功能
（1）角色扮演
（2）媒体播放
（3）智能导游
（4）全媒体知识拓展
（5）图集展示
（6）社交互动
（7）答题闯关
（8）多种游览模式
（9）数据管理
到访人数统计、同时在线人数、浏览量、答题完成度、热门展板排名等多种类型数据显示
三、配套数字馆软件
1.“习近平在浙江”数字教育馆
2.长征丰碑全景沙盘
3.“两山”理念数字博物馆
4.“红船精神”学习及实践成果馆
5.浙江革命烈士纪念馆
等其他同类展馆资源。
四、配套开发平台
1.虚拟仿真开发平台
1.平台功能
1.1平台框架
网页在线开发。
跨平台运行。
支持在线发布。
支持离线发布。
在线表格编辑器。
在线资源库，与虚拟仿真开发平台双向对接。
1.2 核心技术
无需编程的开发技术
简单易用的开发表格
功能全面的编辑环境
2.数字展览引擎平台
平台功能
（1）账号权限系统
①平台账号和虚拟展馆账号共通，共享用户信息。支持注册、登录和找回密码。
②权限设置：创建展馆的账号拥有该展馆所有权，可以编辑展馆内容，也可以授权给其他用户，进行共同的编辑维护。
（2）项目管理
平台支持新建项目、编辑项目、删除项目、更新程序等功能。
（3）编辑-展馆拼接
①风格及展馆选择：提供十种以上的风格展馆选择，每个风格中都有一系列不同样式的展厅，展厅大小以及容量不尽相同，可以任意拼接。
②展馆容量显示：鼠标悬浮展厅上，可以显示该展厅的多媒体容量（视频、展画、贴图、模型），单击展厅，可查看该展厅放大示意图；双击展厅，可依次在大厅后拼接该展厅；拼接若干展厅后，会显示展馆总容量。
③展厅旋转：每个展厅都可以双向拼接，展厅具有旋转功能。
④拼接撤回：提供拼接撤回功能，新建项目默认第一个展厅即为大厅，撤回功能可以将大厅也撤回，自行决定第一个展厅。
（4）基础功能设置
①答题闯关：提供展馆中答题闯关的开关，用以控制是否生成展厅间的门锁。
②强制登录：提供是否强制登录选项，如若打开强制登录，则进入展馆后不登录便不能漫游。
③方向键显示：提供触屏操作下，点击方向导航按钮进行漫游的开关。
④多人在线：提供多人在线功能，进入展馆后可以与同时在线的用户互动，交换名片或者发言交流。
⑤点赞评论：提供是否开放展厅点赞评论区域。
⑥导航跳转：多展厅情况下，提供快速导航功能，点击俯视图中任意展厅，即可跳转到相应展厅。
⑦大数据面板：提供以该展厅为单位的大数据面板链接，包括游览人次、深度操作数据（答题正确率、展画点击完成度、展厅漫游完成度、资源拓展完成度）、热门展板排名、来访终端分布、答题成绩排名、展厅数量等数据。
⑧指定用户编辑单独展画：允许对展馆中单独展画授权，避免多人协同植入内容产生干扰。
3.交互式媒体创作平台
平台功能
（一）网页在线开发
平台需是基于HTML5开发的平台，无需安装任何软件或插件，直接使用浏览器打开网页即可进行程序开发。
（二）跨平台
由于平台是基于浏览器的开发平台，因此天然支持跨平台运行，无论是苹果macOS系统，微软Windows系统，只要使用推荐的浏览器即可直接开发。
（三）用户账号权限管理
用户打开浏览器，通过账号登录使用。不同的账号具有不同的权限，进而针对不同用户进行权限管理。
（四）项目管理
支持新建项目、编辑项目、删除项目、更新程序等功能；
（五）剧情上传
1.树状逻辑剧情
可以自由地创建视频播放逻辑，按实际需求生成对应的视频逻辑分支，方便表达主题。
 2.丰富的多媒体资源
 创建逻辑分支时可以自由地选择上传的媒体资源，包括：视频，图片，以及360全景照片，且支持同一个项目上传多种资源，混排上传。通过多元化的媒体形式更好的服务项目教学目标，创建身临其境的教学环境。
 3.媒体资源删除或替换
 上传的媒体资源支持同类型资源快速删除替换，在不影响内部游戏的情况下，更换基底视频，操作灵活。
 4.剧情分支问题设置
 在上传完分支剧情素材后，可以编辑设置分支问题，并设置正确剧情走向，对分支剧情进行引导选择。
4.AR智能导览创作平台
平台功能
（1）项目管理
平台支持新建项目、编辑项目、删除项目、更新程序等功能；
（2）编辑-AR内容管理
平台可添加多个触发点；
每个触发点需设置触发点名称、选择触发方式以及选择触发事件。
①触发方式
平台支持四种触发方式，即扫描触发、GPS触发、GPS触发+扫描触发、文字识别。
②触发事件/拓展资源管理
平台支持可以上传的内容有：图集、文字、视频、模型、音频、链接等六种。
所有资源内容用户可以自定义内容的名称，供终端用户查看。
（3）设置
大数据看板：用户开启大数据看板功能，AR项目会自动生成大数据看板。大数据面板包括以下信息：
累计浏览人次：近七天浏览人次折线图、总浏览人数、今日浏览人数、当前在线人数、累计浏览人次、平均在线时长以及最高同时在线人数。
操作深度详情：GPS触发完成度、资源扫描完成度、资源拓展完成度以及导航使用率。
资源数量：触发点数量、解说文本数量、图片资源数量、模型资源数量、视频资源数量以及音频资源数量。
其他：包括浏览日志、扫描次数触发排名、用户IP地址分布、来访终端分布饼状图、支持浏览器、程序语言、数据接口以及运行环境。
五、管理与教学平台
（1）平台部署。支持采用分布式服务器集群部署，支持本地部署。
（2）平台构成。平台包括：综合信息门户网站、资源管理（虚拟仿真软件库、课件库、试题库、示范课程库）、实验实训室及预约管理系统、理虚实一体化在线教学与管理系统、在线自学平台、企业培训管理、数据统计与分析、培养方案管理等。其中理虚实一体化教学与管理系统中，课程由课程资源、教学班、题库、试卷库、学习地图、导学、作业、考试、签到、虚拟仿真、实验实训、讨论答疑、投票问卷、教学统计等独立板块构成。
（3）多终端。平台提供PC web版和移动版。移动版支持理虚实一体化在线教学与管理，且须提供：iOS版app、android版app、微信公众号、webapp，各版本的UI布局及操作流程要完全一致; PC端可使用web版及webapp版。
（4）国际化。平台支持国际化，包括中英文切换；发布教学任务时支持时区设置等。
（5）开放性。平台提供开放且高弹性的软件接口协议，第三方软件通过该协议与平台对接后，通过平台无须二次登录即可启动并进入软件、学生在软件内的操作痕迹可以实时回传平台；平台提供开放的课程数据接口，可实现学校第三方系统实现数据互通；平台提供统一身份认证接口，可实现用户互通。支持与提供开放接口的国家/省级平台对接。
（6）用户管理。支持按学校的组织结构进行用户管理；可以单个添加或批量导入教师和学生；支持管理员、二级管理员、课程负责人、任课教师、助教、学生等角色，并可进行权限管理；支持对合作院校、合作企业、社会人员的管理。
（7）基础数据管理。包括标签管理、学期及上课节次配置、培养方案管理等。
（8）日志管理。系统支持各种操作日志，支持日志记录查询。
（9）虚拟仿真软件库。以项目形式实现管理所有类型的虚拟仿真实验资源，每个虚拟仿真软件项目包括虚拟仿真软件、虚拟仿真任务、学材、项目简介等完整体系，一个虚拟仿真项目支持多个仿真任务，每个虚拟仿真项目均有相应的项目主页。管理员可以管理虚拟仿真项目的评价意见。虚拟仿真项目负责人可以编辑虚拟仿真项目，查看实验操作日志、导入/导出实验日志、删除指定时间段内的实验日志等。管理员和负责人可以统计指定日期范围内的虚拟仿真使用数据，使用数据可以导出Excel表格。教师可以直接将虚拟仿真软件项目转存到课程中进行教学。
（10）虚拟仿真实验教学。包括：虚拟仿真实验任务发布、虚拟仿真实验的在线实验、在线提交实验报告、在线批改虚拟仿真实验报告和实验数据、虚拟仿真实验成绩管理。教师可以配置已对接的虚拟仿真操作流程；可以配置各步骤对应的题库知识点，实现各步骤答题试题从题库中随机抽取；可以发布教学任务；学生可从平台直接启动虚拟仿真软件而无需二次登录，学生虚拟仿真操作步骤详情及得分、实验数据可以回传本平台，学生可以在线提交实验报告；未按提供的接口协议开发虚拟仿真软件，可以添加“未对接”的虚拟仿真软件，可用于发布教学任务，学生可以在线提交实验报告。
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	备注
	1. 以上报价含税费、运费、安装调试。
2. 合同签订后2个月内交付整体项目，其中配套数字馆软件、配套开发平台及管理与教学平台于5个工作日内交付。
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